#KONKURS SWAPX - OFICJALNY REGULAMIN

(,Regulamin”)

Data wejscia w zycie: 16 kwietnia 2026
Okres trwania konkursu: - 24 kwietnia 2026, godz. 20:00 CET
§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, zasady oraz sposdb przeprowadzenia konkursu na skina
Falchion Knife Gamma Doppler Emerald - Factory New za pomocg https://swapx.gg/giveaway
(,Konkurs”).

2. Organizatorem Konkursu jest jest ETNERA LTD, spotka zarejestrowana w Pafos, Cypr (UE),

prowadzgca platforme SwapX pod adresem [swapx.gg] (https://swapx.gg) (,Organizator").

Konkurs moze by¢ promowany przez influenceréw, ktérzy nie sg jego organizatorami.

Regulamin jest dostepny www.swapx.gg/giveaway.

4. Konkurs ma charakter konkursu umiejetnosciowego, a wybodr zwyciezcdw nastepuje na
podstawie oceny zgtoszen zgodnie z kryteriami okreslonymi w Regulaminie. Konkurs nie stanowi
gry losowej ani loterii promocyjnej w rozumieniu obowigzujgcych przepiséw prawa.

§2
WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ osoby fizyczne (,,Uczestnik”), ktore spetniajg tacznie ponizsze
warunki:

a) ukohczyty 18 lat (lub osiggnety petnoletnos¢ w swojej jurysdykciji, jesli prog ten jest wyzszy) w
momencie przystgpienia do Konkursu oraz posiadajg petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

b) zapoznaly sie i zaakceptowaly niniejszy Regulamin;

c) posiadajg aktywne konto Steam z publicznym inwentarzem oraz dziatajgcym Trade URL;

d) zamieszkujg w jurysdykcji, w ktérej udziat w konkursach internetowych jest dozwolony przez

rawo;

e) Eosiadaja warunki techniczne umozliwiajgce udziat w Konkursie tj. posiadajg urzadzenia z
dostepem do Internetu pozwalajgcego na korzystanie z funkcjonalnosci https://swapx.gg/.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji spetnienia warunkéw uczestnictwa na kazdym

etapie Konkursu oraz do wykluczenia Uczestnika, ktéry nie spetnia powyzszych kryteriow badz w

inny sposob narusza niniejszy Regulamin.

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i bezptatne.

4. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz pracownicy firm
wspotpracujgcych z Organizatorem w ramach niniejszego Konkursu. W Konkursie nie mogg
réwniez bra¢ udzialu czionkowie najblizszych rodzin oséb, o ktérych mowa powyzej (fj. ich
matzonkowie, dzieci, rodzice i rodzehstwo).

5. Aby wzigé¢ udziat w Konkursie, Uczestnik musi wykonaé¢ wszystkie ponizsze kroki oraz zadanie
konkursowe w trakcie Okresu Konkursu:

a. Utworzy¢ konto na SwapX — zalogowac¢ sie na [swapx.gg] (https://swapx.gg) za pomoca
Steam OpeniD.
b. Zaobserwowac¢ SwapX na X (Twitter) — zaobserwowac¢ oficjalny profil SwapX (@swapxgg)

pod adresem (https://x.com/swapxgq)
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c. Zaobserwowa¢ SwapX na Instagramie — zaobserwowac oficjalny profil SwapX
(@swapxgg) pod adresem (https://www.instagram.com/swapxgg/).
d. Skomentowa¢ post konkursowy — zostawi¢ komentarz pod oficjalnym postem

konkursowym na X i/lub Instagramie, zawierajgcy autorskie hasto reklamowe dotyczace
platformy SwapX, odnoszgce sie do jej funkcjonalnosci, zgodnie z zasadami okreslonymi w
niniejszym regulaminie.
6. Kazdy Uczestnik moze uzyska¢ maksymalnie dwa (2) zgtoszenia do Konkursu:
a) jeden (1) komentarz w serwisie X stanowi jedno (1) zgtoszenie,
b) jeden (1) komentarz w serwisie Instagram stanowi jedno (1) zgtoszenie.
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7.

10.

11.

W przypadku dodania wiecej niz jednego komentarza na danej platformie, pod uwage brany
bedzie wytgcznie pierwszy komentarz danego Uczestnika. Wielokrotne komentarze pod tym
samym postem przez tego samego uczestnika nie generujg dodatkowych zgtoszen. Komentarze
zawierajgce tresci sprzeczne z prawem, naruszajgce dobre obyczaje, obraZliwe, niezwigzane z
tematem Konkursu lub naruszajgce regulaminy platform spotecznosciowych, nie bedg brane pod
uwage przy wyborze zwyciezcéw.

Zadanie konkursowe polega na zamieszczeniu komentarza pod postem konkursowym, w ktérym
uczestnik stworzy kreatywne hasto reklamowe promujgce platforme SwapX, odnoszgce sie do jej
funkcjonalnosci.

Zwyciezcy Konkursu zostang wytonieni przez Organizatora na podstawie oceny zgtoszen wedtug
nastepujgcych kryteriow:

a) kreatywnos¢ i oryginalno$¢ hasta,

b) dopasowanie do charakteru i funkcjonalno$ci platformy SwapX,

c) chwytliwos¢ i potencjat marketingowy hasta.

Komentarze niespetniajgce powyzszego zadania konkursowego (np. niezawierajgce hasta
reklamowego lub niezwigzane z tematykg Konkursu) nie bedg brane pod uwage przy wyborze
ZwWyciezcow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikébw niezgodne z
obowigzujgcym prawem, niniejszym Regulaminem lub regulaminami platform, na ktérych
prowadzony jest Konkurs (w szczegolnosci X, Instagram, Steam).

§3
OKRES TRWANIA KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna sie 16 kwietnia 2026 i konczy 24 kwietnia 2026 o godz. 20:00 CET (,Okres
Konkursu"). Zgtoszenia przestane po zakonczeniu Okresu Konkursu nie beda uwzgledniane.
Organizator zastrzega sobie prawo do przedituzenia lub skrécenia Okresu Konkursu z waznych
przyczyn, w tym technicznych lub organizacyjnych, po uprzednim opublikowaniu stosownej informaciji
na stronie Konkursu w serwisie swapx.gg.

§4
NAGRODA

Nagrodg w Konkursie jest jeden (1) przedmiot wirtualny do gry Counter-Strike 2:
Przedmiot: Falchion Knife | Gamma Doppler (Emerald), Factory New. Szacowana wartosé
rynkowa: ok. 500 USD (warto$¢ przyblizona; rzeczywista warto$¢ rynkowa moze ulegaé
zmianom).

Nagroda ma charakter wirtualny i zostanie przekazana zwyciezcy za posrednictwem platformy
Steam. Nagroda nie ma formy fizycznej.

Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny, inne Swiadczenie ani inny przedmiot.
Organizator nie gwarantuje utrzymania okreslonej wartosci rynkowej nagrody w przysztosci.

Za wydanie nagrody odpowiedzialny jest Organizator.

Warunkiem przekazania nagrody jest posiadanie przez zwyciezce aktywnego konta Steam oraz
spetnienie wymagan technicznych umozliwiajgcych odbiér przedmiotu. W przypadku braku
mozliwosci przekazania nagrody z przyczyn lezgcych po stronie zwyciezcy, Organizator zastrzega
sobie prawo do wyboru innego zwyciezcy.

§5

WYLONIENIE ZWYCIEZCY
Zwyciezca Konkursu zostanie wytoniony przez Organizatora sposrod wszystkich prawidlowych
zgtoszen po zakonczeniu Okresu Konkursu.
Wybér zwyciezcy nastgpi w dniu 24 kwietnia 2026 r. o godz. 20:00 CET lub po tej godzinie.
Zwyciezca zostanie wybrany na podstawie oceny zgtoszen zgodnie z kryteriami okre$lonymi w
niniejszym Regulaminie, w szczegdlnosci:
a) kreatywnosci i oryginalnosci hasta reklamowego,
b) dopasowania do charakteru i funkcjonalno$ci platformy SwapX,
c) chwytliwosci i potencjatu marketingowego hasta.
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Organizator dokonuje wyboru zwyciezcy w oparciu o powyzsze kryteria.

Decyzja Organizatora jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

Zwyciezca Konkursu zostanie:

a) Ogloszony publicznie na oficjalnych profilach SwapX w serwisach X (https://x.com/swapxgg)
oraz Instagram (https://www.instagram.com/swapxgg/) w terminie do 24 godzin od momentu
jego wytonienia.

b) Skontaktowany za posrednictwem wiadomosci prywatnej (DM) na platformie, na kiorej
zostato zamieszczone zwycieskie zgtoszenie.

Zwyciezca zobowigzany jest do odpowiedzi na wiadomos¢ w terminie 72 godzin od momentu jej
wystania oraz do przekazania nastepujgcych informacji:

a) potwierdzenia nazwy uzytkownika w serwisie SwapX,

b) aktywnego i poprawnego linku Steam Trade URL ustawionego w profilu SwapX.

W przypadku, gdy zwyciezca:

a) nie udzieli odpowiedzi w terminie 72 godzin,

b) nie bedzie mozliwe nawigzanie z nim kontaktu,

€) nie spetnia warunkéw uczestnictwa w Konkursie lub

d) odméwi przyjecia nagrody.

Organizator zastrzega sobie prawo do wyboru innego zwyciezcy sposrod pozostatych
prawidtowych zgtoszen, zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie.

Procedura wyboru nowego zwyciezcy moze zostaé powtérzona maksymalnie trzykrotnie (3). W

przypadku niewytonienia zwyciezcy po trzech prébach, Organizator zastrzega sobie prawo do

niewytonienia zwyciezcy i nieprzyznania nagrody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika nieprawdziwych,
niepetnych lub bltednych danych, a takze za brak mozliwodci wydania nagrody z przyczyn
lezgcych po stronie Uczestnika, w szczegdlnosci w przypadku niespetnienia warunkéw
technicznych niezbednych do jej przekazania.

§6
DOSTARCZENIE NAGRODY

Nagroda zostanie przekazana za posrednictwem oferty wymiany Steam (trade offer) wystanej
przez oficjalne konto (bota) SwapX na konto Steam zwyciezcy w terminie do 24 godzin od
momentu spetnienia przez zwyciezce wszystkich warunkéw wymaganych do jej przekazania.
Warunkiem otrzymania nagrody jest:

a) posiadanie aktywnego i dostepnego konta Steam,

b) posiadanie poprawnie skonfigurowanego i dziatajgcego Steam Trade URL w profilu SwapX,

¢) brak ograniczen uniemozliwiajgcych dokonanie wymiany (trade) po stronie zwyciezcy.

Zwyciezca zobowigzany jest do zaakceptowania oferty wymiany w terminie 7 dni od momentu jej

wystania.

W przypadku gdy:

a) zwyciezca nie zaakceptuje oferty wymiany w powyzszym terminie,

b) przekazanie nagrody bedzie niemozliwe z przyczyn lezacych po stronie zwyciezcy, w
szczegollnosci z powodu ograniczen handlowych Steam (trade hold), blokady konta, bana (w
tym VAC) lub innych ograniczen technicznych.

Organizator zastrzega sobie prawo do uznania, ze zwyciezca rezygnuje z nagrody, oraz do

wyboru innego zwyciezcy zgodnie z zasadami okre$lonymi w Regulaminie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ograniczenia techniczne, blokady lub zasady

dziatania platformy Steam, ktére mogg opéznic lub uniemozliwi¢ przekazanie nagrody.

Uczestnik przyjmuje do wiadomos$ci, ze nagroda uzyskana w Konkursie moze podlegac

opodatkowaniu podatkiem dochodowym lub innym daninom publicznym zgodnie z wfa$ciwymi

przepisami prawa, W szczegolnosci przepisami obowigzujgcymi w jurysdykcji miejsca
zamieszkania Uczestnika.

Wszelkie obowigzki podatkowe zwigzane z otrzymaniem nagrody, w tym obowigzek jej zgtoszenia

oraz zapfaty naleznego podatku, cet lub innych optat, spoczywajg wytgcznie na Uczestniku.

Organizator nie udziela porad podatkowych. W razie watpliwosci Uczestnik powinien

skonsultowac sie z odpowiednim doradcg podatkowym.
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WLASNOSC INTELEKTUALNA

Przystepujac do Konkursu, Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej, nieodptatnej,
nieograniczonej terytorialnie licencji na korzystanie z nazwy uzytkownika, zdjecia profilowego oraz
tresci zgtoszenia konkursowego (komentarza) w celach zwigzanych z organizacjg Konkursu oraz
w celach marketingowych i promocyjnych Organizatora.

Licencja obejmuje w szczegdlnosci prawo do:

a) publikacji zgtoszenia w mediach spotecznosciowych (w tym X oraz Instagram),

b) publikacji na stronach internetowych Organizatora,

c) wykorzystania w materiatach promocyjnych, reklamowych i informacyjnych Organizatora,

d) utrwalania i rozpowszechniania zgtoszenia dowolng technikg, w tym cyfrowa.

Licencja udzielana jest na czas nieoznaczony.

Licencja obejmuje wykorzystanie zgtoszen zaréwno w zwigzku z Konkursem, jak i w innych
dziataniach marketingowych i promocyjnych Organizatora.

§8
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator.

Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnikobw w celu przeprowadzenia Konkursu, w

szczegolnosci w celu weryfikacji spetnienia warunkéw udziatu, wytonienia zwyciezcy, kontaktu ze

zwyciezca oraz wydania nagrody.

Zakres przetwarzanych danych obejmuje:

e dane konta Steam (w tym Steam ID, nazwa uzytkownika, avatar) — uzyskane za
posrednictwem logowania Steam OpenlD,

e nazwy uzytkownikdw oraz dane profilowe w serwisach spofeczno$ciowych (X, Instagram), w
tym zdjecie profilowe (avatar),

e adres e-mail — jezeli zostat podany w ramach konta SwapX lub przekazany w zwigzku z
Konkursem,

e dane niezbedne do przekazania nagrody (np. Steam Trade URL).

Dane osobowe przetwarzane sg na podstawie:

e art. 6 ust. 1lit. b RODO — w celu realizacji umowy, jakg jest udziat w Konkursie,

e art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO — w celu wypehienia obowigzkéw prawnych cigzacych na
Organizatorze,

e art. 6 ust. 1 lit. f RODO — w celu realizacji prawnie uzasadnionego interesu Organizatora, w
szczegollnosci w zakresie organizacji i promocji Konkursu.

Dane osobowe bedg przechowywane przez czas trwania Konkursu oraz przez okres do 12

miesiecy po jego zakonczeniu, w celach zwigzanych z rozliczeniem Konkursu, dochodzeniem

roszczeh oraz zgodno$cig z przepisami prawa.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Konkursie oraz

otrzymania nagrody.

Uczestnikowi przystugujg prawa wynikajgce z RODO, w szczegolnosci prawo dostepu do danych,

ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu.

W celu realizacji swoich praw Uczestnik moze skontaktowac sie z Organizatorem pod adresem

e-mail: support@swapx.gg.

Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w Polityce

Prywatnosci Organizatora dostepnej pod adresem: https://swapx.gg/privacy.

§9
ODPOWIEDZIALNOSC

W zakresie dopuszczalnym przez obowigzujgce przepisy prawa:

a) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajgce z udziatu w Konkursie lub
korzystania z nagrody, o ile szkody te powstaty z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

b) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za awarie techniczne, problemy z siecig Internet,
przerwy w dziataniu platform zewnetrznych (w szczegdlnosci Steam, X, Instagram) ani inne
okolicznosci pozostajgce poza jego kontrolg, ktére mogg wptynaé na udziat w Konkursie lub
przekazanie nagrody.
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c) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia utracone, opdznione, btednie
przekierowane lub niekompletne, jezeli przyczyng tych zdarzenh sg okolicznosci niezalezne od
Organizatora, w tym problemy techniczne lub ograniczenia platform zewnetrznych.

Niniejsze postanowienia nie wytgczajg ani nie ograniczajg odpowiedzialnosci Organizatora w

zakresie, w jakim takie wylgczenie lub ograniczenie byloby niedopuszczalne na mocy

obowigzujgcych przepiséw prawa.
§10
DYSKWALIFIKACJA

Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji Uczestnika, ktory:
a) narusza postanowienia niniejszego Regulaminu,
b) podejmuje dziatania majgce na celu obejscie zasad Konkursu, w szczegolnosci
manipulacje, ingerencje lub podwazenie jego prawidtowego przebiegu,
c) wykorzystuje boty, zautomatyzowane skrypty lub wiele kont w celu zwigkszenia swoich
szans w Konkursie,
d) zamieszcza tresci niezgodne z prawem, obrazliwe, wulgarne lub naruszajgce dobre
obyczaje,
e) nie spetnia warunkow uczestnictwa okreslonych w Regulaminie.
Decyzja o dyskwalifikacji podejmowana jest na podstawie powyzszych przestanek oraz
okolicznosci danej sprawy i ma charakter ostateczny, z zastrzezeniem obowigzujgcych przepiséw
prawa.

§ 11
ZMIANY | ODWOLANIE KONKURSU

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany, zawieszenia lub odwoftania Konkursu z waznych
przyczyn, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia probleméw technicznych, naduzyé, dziatah
sprzecznych z Regulaminem lub okolicznosci pozostajgcych poza kontrolg Organizatora, ktére
uniemozliwiajg prawidtowe przeprowadzenie Konkursu.

W przypadku odwotania Konkursu Organizator nie jest zobowigzany do przyznania nagrody ani
odszkodowania, z zastrzezeniem bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.

Wszelkie zmiany niniejszego Regulaminu bedg publikowane na stronie Konkursu w
serwisie https://swapx.gg i wchodzg w zycie z chwilg ich opublikowania, przy czym zmiany nie
moga naruszac¢ praw nabytych Uczestnikow.

§12
PRAWO WLASCIWE | ROZSTRZYGANIE SPOROW

Niniejszy Regulamin podlega prawu Republiki Cypryjskiej i zgodnie z nim jest interpretowany.
Powyzsze nie wylgcza ani nie ogranicza praw Uczestnikdbw bedgcych konsumentami
wynikajgcych z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa kraju ich zwykiego miejsca
zamieszkania.
Wszelkie spory wynikajgce z Konkursu lub z nim zwigzane bedg rozstrzygane przez wtasciwe
sgdy powszechne, przy czym w przypadku Uczestnikéw bedgcych konsumentami wtasciwosé
sgdu okres$lana jest zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

§13

KONTAKT | REKLAMACJE

W przypadku pytar dotyczgcych Konkursu Uczestnicy mogg kontaktowac sie z Organizatorem:
ETNERA LTD

Pafos, Cypr

E-mail: support@swapx.gg

Reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu mogg by¢ zgtaszane drogg elektroniczng na adres
e-mail Organizatora: support@swapx.gg, w terminie 14 dni od dnia zakonczenia Konkursu.
Reklamacja powinna zawiera¢:

a) dane Uczestnika umozliwiajgce jego identyfikacje,

b) opis zgtaszanych zastrzezen,

c) uzasadnienie reklamac;ji.
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Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania i poinformuje
Uczestnika o sposobie jej rozpatrzenia drogg elektroniczna.

Postepowanie reklamacyjne nie wytgcza ani nie ogranicza prawa Uczestnika do dochodzenia
roszczen na drodze sgdowej zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

§14
POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin jest dostepny na stronie https://swapx.qg przez caty czas trwania Konkursu.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowieh niniejszego Regulaminu z waznych przyczyn,
w szczegdblnosci w przypadku zmian technicznych, organizacyjnych lub prawnych, przy czym
zmiany te nie mogg naruszac praw nabytych Uczestnikow.
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